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Texture 1

E' ciò che dà il mood al tuo sito. L'ispirazione può venire da 
qualunque cosa.

Bisogna comunque fare attenzione ad alcune cose che 
hanno a che fare con il design: se i motivi si ripetono, se 
hanno una forma unica, i punti, le linee, e se le forme 
hanno volume



Texture 2 - Punti

I pixel sono i punti su uno schermo che raggruppati 
rappresentano qualsiasi immagine digitale. Sono 
l'equivalente del punto nel design grafico.



Texture 3 - Punti

 Con i pixel si può fare praticamente tutto. Un esempio è la 
tiny art di Craig Robinson http://www.flipflopflyin.com/



Texture 4 - Linee

Dall'unione di due punti si ottiene una linea. Le linee sono gli 
elementi più importanti di un graphic design, perchè l'occhio 
tende a seguirle. Delle linee diagonali sono molto più 
espressive di linee orizzontali



Texture 5 - Linee

Cosa vi suscitano 
queste linee? Le linee 
non sono solo elementi 
divisori ma sono la 
base del disegno e 
dell'espressività



Texture 6 - Forme

La chiusura di una linea definisce una forma - sul web si 
ha a che fare con rettangoli



Texture 7 - Forme

I rounded corners sono un 
mezzo per spezzare la 
geometricità: http://www.
sixapart.com/

1 Ryan Thrash http://www.alistapart.

com/articles/slidingdoors

2 Alessandro Fulciniti http://www.

html.it/articoli/ niftycube/index.html 
javascript



Texture 8 - Forme

3 Spanky corners http:
//tools.sitepoint.com
/spanky/ - online 
application che crea 
automaticamente il css e le 
immagini per i corners



Texture 9 - Forme

Ma ci sono tanti altri modi 
per ottenere originalità e 
libertà di linee. In questo 
caso gli elementi grafici 
definiscono il design e la 
struttura del documento.
http://www.fishmarketing
.net/ - economia della linea 
- se provate a disegnare 
questo layout su un foglio 
bianco anche senza colori o 
testo vi sembrerà completo



Texture 10 - Volume e profondità

Le nostre percesioni sono a tre dimensioni.
Prospettiva

Proporzione



Texture 10 - Volume e profondità

Luci ed ombre



Texture 10 - Volume e profondità

L'uso di un ombra dà inoltre profondità. Si può fare in 
Photoshop, ma anche con i css: vedi l'articolo di Sergio 
Villareal su http://alistapart.com/articles/cssdrop2/



Texture 10 - Volume e profondità

http://nubyonrails.com/ Geoffrey Grosenbach developer - 
trae ispirazione dal mondo reale



Texture 11 - Pattern

Riducono la grandezza dei file.
Prima dei css potevano essere 
applicate solo a body e table, 
ora a tutti gli element.

Properties
background-color: #ff0000;



Texture 11 - Pattern

Properties
background-color: #ff0000;
background-image: url('animalcracker.png');
background-repeat: repeat-x;

background-attachment: fixed or scroll default



Texture 11 - Pattern

non supportato da explorer 6, esiste una soluzione in 
javascript di Mark Wilton-Jones che sposta il bg 
dinamicamente mentre l'utente scrolla. Vedi: http://www.
howtocreate.co.uk/fixedBackground.html

background-position: left top, o percentuale o pixel - 
horizontal and vertical alignement

Firefox and Opera 
non consentono di 
mischiare i valori, 
es. px e percent, 
nonostante sia 
permesso nello 
standard w3c



Texture 11 - Pattern

Si può usare anche una notazione abbreviata:

element {
background: background-color background-image 
background-repeat
background-position background-attachment;
}



Texture 11 - Pattern

Esempio di CSS:

# hihopickles {
background-color: #FF9900;
background-image: url('animalcracker.png');
background-repeat: repeat-x;
background-position: bottom left;
background-attachment: fixed;
}
# hihopickles {
background: #FF9900 url('animalcracker.png') repeat-x
bottom left fixed;
}



Texture 11 - Pattern

Risultato:



Texture 11 - Pattern

Paul Veerle blog: http://veerle.duoh.com/

Ci sono delle immagini ripetute



Texture 11 - Pattern



Texture 12 -Building

Una texture può dare il giusto 
look and fell ad una 
applicazione - vedi Winamp, o 
msn, ci sono skin che si possono 
switchare



Texture 13 - caratterizzazione

Bisogna dare una propria caratterizzazione al design grafico 
e le texture vi si devono adattare (Tattered fly site)

http://tatteredfly.com/



Texture 13 - caratterizzazione

Il mood è malinconico e sciupato, ma affascinante come le 
cose consumate dal tempo.

texture e colore richiamano alla terra
uso della profondità (ombre) e della proporzione
uso dei rounded corners e di linee spezzate

E' un tipo di mood detto 'wicked and worn', lanciato da un 
designer Cameron Moll nel 2004 e diventato molto diffuso - 
http://www.cameronmoll.com/archives/000024.html

Vedi es. successivo



Texture 13 - caratterizzazione

Jason Santa Maria - http://www.jasonsantamaria.com/



Texture 13 - caratterizzazione - cartoon

Yesinsurance by Technofobia agency - http://www. 
yesinsurance.co.uk/



Texture 13 - caratterizzazione - cartoon

colori caldi e analoghi
rounded corner
profondità ottenuta anche con elementi 2d attraverso la 
proporzione e l'alpha sui box del menu e del contenuto



Texture 13 - caratterizzazione - cartoon

Designer Pete Jones - http://www.letsplaymusicsite.
com/music.php



Texture 13 - caratterizzazione - cartoon

Verde, affidabile, rassicurante
Rounded corners
Note musicali ripetute

WEB 2.0 LOOK

E' un termine coniato nel 2004 da Tim O'Really in un 
articolo: http://www.oreillynet.com/pub/a/oreilly/
tim/news/2005/09/30/what-is-web-20.html



Texture 13 - caratterizzazione - web 2.0

Official Mozilla site - http://www.mozilla.com/



Texture 13 - caratterizzazione - web 2.0

Uso dei gradienti
Rounded corners
Uso del bianco, niente risulta essere appiccicato, c'è 
spazio
effetti tridimensionali, non eccessivi, effetti di luce cone 
sulla barra del prossimo es.
drop shadows
uso di font larghi e grandi per gli headers



Texture 13 - caratterizzazione - web 2.0

New Bamboo - http://www.new-bamboo.co.uk/



Texture 13 - your own style

Seguire i trend va bene. Ma dovete avere uno stile vostro e 
personale. E per questo serve conoscere la stroia dell'arte 
grafica, dal rinascimento al realismo, al modernismo.

Inoltre nel progettare le vostre texture dovete tenere conto 
del brand e degli obiettivi del committente



Texture 13 - Florida county tile

schema di colori complementare doppio
serve un po' di texture



Texture 13 - Florida county tile

Potremmo prendere ispirazione dal mare, dalle mangrovie 
etc.

Ma questa impostazione non corrisponde alle finalità del 
sito. Non è un'agenzia di viaggi, ma un venditore di 
mattonelle!!



Texture 13 - Florida county tile

E' consigliabile partire dall'elemento più esterno quando si 
applicano le texture, cioè dal contenitore, dunque dal body.

Scegliamo una texture diagonale, perchè sappiamo che 
attira l'occhio



Texture 13 - Florida county tile

A questo punto criamo il pattern in photoshop, usando lo 
strumento rettangolo

Apriamo un nuovo doc ctrl+n lo impostiamo a 300px x 
300px.
Usiamo lo strumento rettangolo (premendo shift) per 
disegnare i quadrati 60x60 e 30x30
Settiamo il bordo di 1px: Layer > Layer style > stroke
Bisogna fare attenzione che la tessera sia a incastro 
verticalmente ed orizzontalmente.
una volta finito Layer > flatten image
edit > define pattern



Texture 13 - Florida county tile

L'ultimo passo: il paint bucket tool:

Risultato:



Texture 13 - Florida county tile

Ora vogliamo aggiungere una dropshadow al contenuto della 
pagina, in questo modo:



Texture 13 - Florida county tile

Avendo un layout fisso dobbiamo creare un'immagine di 
questo tipo:

La posizione delle shadows sarà centrale e di larghezza 
fissa, corrispondente alla larghezza del nostro layout, 
mentere tutta l'immagine dovrà essere abbastanza larga 
per occupare tutta la finestra dello schermo. Qunidi 
150px x 1350px potrebbe andare



Texture 13 - Florida county tile

Apriamo un nuovo documento 150px x 1350px
Lo riempiamo col nostro pattern che per ora è bianco e 
nero e noi lo vogliamo blu
creiamo un nuovo livello sotto i tiles e lo riempiamo col 
nostro colore
sul livello tiles impostiamo il blend mode su ligthen
aggiustiamo l'opacità di tiles per diminuire il contrasto

a questo punto creiamo le dropshadow
facciamo un nuovo livello e creiamo un rettangolo di 150 
x 750 centrato nella nostra immagine



Texture 13 - Florida county tile

aggiungiamo le shadow: fx > drop shadow, settate la 
distance a 0 cos' non c'è bisogno di settare un angolo.
per allineare i due elementi centralmente selezionante il 
move tool, il primo strumento della barra sulla sinistra. 
Quindi selezionate lo sfondo ed il rettangolo tenendo 
premuto shift e sistemate le forme

vedi es.



Texture 13 - Florida county tile

A questo punto salvare come .psd e save for web .gif o .
png



Texture 13 - Florida county tile

Per l'header aggiungiamo un tocco di luce

Per il contenuto rounded corner e drop shadow per dare 
spessore



Texture 13 - Florida county tile

Per la colonna di destra, dove c'è la form, creiamo un 
pattern molto sottile, ed un title rosso con un gradiente 
che conferisce un leggero aspetto 3d



Texture 13 - Florida county tile

E a questo punto abbiamo concluso:


